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XII Archiwizacja zmiennych - Historical data (wersja 1703) 

XII-3 Edytor definicji czasów cykli - Cycles 
XII-4 ZADANIE „Tworzenie archiwum procesowego” 
XII-5 Tworzenie procesowego archiwum zmiennych – nazwa i typ archiwum 
XII-6 Dodawanie zmiennych do archiwum procesowego 
XII-7 Parametry archiwum procesowego 
XII-8 Parametry archiwizacji zmiennej w archiwum procesowym 
XII-9 Definicja sposobu pobierania próbek dla zmiennej - cyklicznie 
XII-10 Definicja sposobu pobierania próbek dla zmiennej - acyklicznie 
XII-11 Pozostałe parametry konfiguracji zmiennej w archiwum procesowym 
XII-12 Tworzenie archiwum skompresowanego 
XII-13 Dodawanie zmiennych do archiwum skompresowanego 
XII-14 Parametry zmiennej z archiwum skompresowanego 
XII-15 Konfiguracja podstawowa archiwum - segmenty 
XII-16 Katalogi związane z archiwum 
XII-17 Konfiguracja zakresu i sposobu działania archiwum szybkiego i wolnego 

 

Dzień 5 

XIII Konfiguracja i zastosowanie trendów (wersja 1703) 

XIII-3 ZADANIE „Tworzenie trendów” 
XIII-4 Tworzenie wykresu – f(t) trend view 
XIII-5 Dodawanie trendu do wykresu 
XIII-6 Rodzaje wykresów 
XIII-7 Inne właściwości trendu 
XIII-8 Konfiguracja osi poziomej 
XIII-9 Konfiguracja osi pionowych 
XIII-10 Konfiguracja obiektu f(t) trend view w trybie Runtime 
XIII-11 Parametry wykresu – General, Font 
XIII-12 Parametry wykresu – Trend window, Time axes 
XIII-13 Parametry wykresu – Value axes, Toolbar 
XIII-14 Parametry wykresu – Status Bar, Online Configuration 
XIII-15 Parametry wykresu – Export 
XIII-16 Prezentacja wartości z wykresu – Value table 
XIII-17 Tworzenie tabeli z danymi pod wykresem 
XIII-18 Konfiguracja obiektu Value Table w trybie Runtime 
XIII-19 Parametry obiektu View table – Blocks, Columns 
XIII-20 Parametry obiektu View table – Parameter, Effects 
XIII-21 Parametry obiektu View table – Selection, Font 
XIII-22 Parametry obiektu View table – Toolbar, Status Bar 
XIII-23 Parametry obiektu View table – Online configuration, Export 
XIII-24 Różne metody archiwizacji 
XIII-25 ZADANIE „Testy różnych metody archiwizacji – wyzwalanie selektywne” 
XIII-26 ZADANIE „ Testy różnych metody archiwizacji – wyzwalanie zdarzeniowe” 
XIII-27 ZADANIE „Prezentacja wartości z wykresu - Ruler” 
XIII-28 ZADANIE „Prezentacja danych statystycznych z wykresu - Ruler” 
XIII-29 Podsumowanie 
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XIV Kreator raportów - Reports (wersja 1703) 

XIV-3 Mechanizm działania systemu raportowania 
XIV-4 Praca z edytorem raportów 
XIV-5 ZADANIE „Konfiguracja przykładowego raportu” 
XIV-6 Edytor wyglądu strony wydruku (raportu) 
XIV-7 Paleta obiektów dostępnych w trakcie tworzenia raportów 
XIV-8 ZADANIE „Generowanie raportów na żądanie” 
XIV-9 Konfiguracja sposobu wydruku – Print job 
XIV-10 Wywołanie wydruku z poziomu skryptu C 
XIV-11 Funkcja RPTJobPreview – wydruk poprzedzony podglądem 
XIV-12 Drukowanie danych w postaci tabeli z pliku tekstowego „ .csv” 
XIV-13 Opis w plikach pomocy dotyczący formatu pliku „ .csv” 
XIV-14 Konfiguracja raportu pobierającego dane z pliku „ .csv” 
XIV-15 Obiekty z palety obiektów wykorzystane w przykładzie 
XIV-16 Wydruk raportu z pliku „ .csv” z poziomu skryptu C 
XIV-17 Tworzenie pliku tekstowego z danymi raportowymi („ .csv”) w języku C 
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